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Cuadro de herramientas 1 

 

 

 
Las herramientas de 

marco realizan 

selecciones 

rectangulares, elípticas, 

de fila única y de 

columna única. 

 
La herramienta Mover 

mueve selecciones, 

capas y guías. 

 
Las herramientas de 

lazo realizan 

selecciones a mano 

alzada, poligonales 

(rectilíneas) y 

magnéticas* 

(ajustables). 

 
La herramienta Varita 

mágica selecciona 

áreas de colores 

similares. 

 
La herramienta 

Recortar separa 

imágenes. 

 
La herramienta Sector 

crea sectores. 

 
La herramienta 

Seleccionar sector 

selecciona sectores. 

 
La herramienta Pincel 

corrector* pinta con 

una muestra o motivo 

para reparar las 

imperfecciones de una 

imagen. 

 
La herramienta 

Parche* repara las 

imperfecciones del área 

seleccionada en una 

imagen utilizando una 

muestra o motivo. 

 
La herramienta 

Sustitución de color* 

sustituye un color 

seleccionado por uno 

nuevo. 

 
La herramienta Pincel 

pinta trazos de pincel. 

 
La herramienta Lápiz 

pinta líneas con bordes 

irregulares. 
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La herramienta 

Tampón de clonar 

pinta con una muestra 

de la imagen. 

 
La herramienta 

Tampón de motivo* 

pinta tomando una 

parte de la imagen 

como motivo. 

 
La herramienta Pincel 

de historia* pinta una 

copia del estado o la 

instantánea 

seleccionados en la 

ventana de la imagen 

actual. 

 
La herramienta Pincel 

histórico* pinta con 

trazos estilizados que 

simulan el aspecto de 

diferentes estilos de 

pintura utilizando el 

estado o la instantánea 

seleccionados. 

 

Usar las herramientas de marco 

Las herramientas de marco le permiten seleccionar rectángulos, elipses, rectángulos redondeados 

(ImageReady), y filas y columnas de 1 píxel. Por defecto, un borde de selección se arrastra desde 

su esquina. 

Para usar las herramientas de marco: 

1. Seleccione una herramienta de marco: 

 Marco rectangular para realizar una selección rectangular.  

 (ImageReady) Marco rectangular redondeado  para seleccionar un rectángulo 

redondeado como un botón de página Web. 

 Marco elíptico para realizar una selección elíptica. 

 Marco fila única o Marco columna única para definir el borde como una fila o 

columna de 1 píxel de ancho.  

2. En la barra de opciones, especifique si desea añadir una nueva selección , añadir a una 

selección , restar de una selección o seleccionar un área intersecada por otras selecciones 

. 

3. Especifique un ajuste de calado en la barra de opciones. Active o desactive el suavizado para las 

herramientas Rectángulo redondeado o Marco elíptico.  

4. Para las herramientas Rectángulo, Rectángulo redondeado y Marco elíptico, seleccione un estilo 

en la barra de opciones: 

 Normal, para determinar las proporciones del marco arrastrando.  

 Proporciones fijas, para definir una proporción altura-anchura. Introduzca valores (los 

decimales son válidos en Photoshop) para la proporción. Por ejemplo, para dibujar un 

marco con una anchura que sea dos veces la altura, introduzca 2 para la anchura y 1 

para la altura.  

 Tamaño fijo, para especificar valores fijos para la altura y anchura del marco. 

Introduzca los valores de píxeles en números enteros. Recuerde que el número de 

píxeles necesario para crear una selección de 1 pulgada depende de la resolución de la 

imagen.  

 Para alinear la selección a guías, una cuadrícula, sectores o límites de documento, 

realice una de las acciones siguientes para ajustar la selección: 

 (Photoshop) Seleccione Vista > Ajustar o Vista > Ajustar a y, a continuación, 

seleccione un comando del submenú. La selección realizada con una herramienta de 
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marco se puede ajustar al límite de un documento y a más de un extra de Photoshop. 

Esto se controla en el submenú Ajustar a.  

6. Para realizar una selección, realice una de las acciones siguientes: 

 Con la herramienta Rectángulo, Rectángulo redondeado o Marco elíptico, arrastre sobre 

el área que desea seleccionar. Mantenga pulsada la tecla Mayús mientras arrastra para 

restringir el marco a un cuadrado o a un círculo (suelte el botón del ratón antes de 

Mayús para limitar la forma). Para arrastrar un marco desde su centro, mantenga 

pulsada la tecla Alt (Windows) u Opción (Mac OS) después de comenzar a arrastrar. 

 
Arrastrar un marco desde la esquina de una imagen (izquierda) y desde el centro de una imagen 

(derecha) 

 Con el Marco fila única o columna única, haga clic cerca del área que desea seleccionar 

y, a continuación, arrastre el marco hasta la ubicación exacta. Si no hay visible ningún 

marco, amplíe la vista de la imagen. 

Para volver a colocar un marco rectangular, rectangular redondeado o elíptico, primero 

arrastre para crear el borde, sin soltar el botón del ratón pulsado. A continuación, mantenga 

pulsada la barra espaciadora y continúe arrastrando. Si necesita continuar ajustando el borde de 

la selección, suelte la barra espaciadora, pero mantenga el botón del ratón pulsado.  

Mover selecciones y capas dentro de una imagen 

La herramienta Mover le permite arrastrar una selección o capa hasta una nueva ubicación en la 

imagen. Con la paleta Info abierta, puede realizar un seguimiento de la distancia exacta del 

movimiento. También puede utilizar la herramienta Mover para alinear selecciones y capas así 

como para distribuir las capas en la imagen. Para mover objetos en capas de ImageReady, 

consulte Seleccionar capas. 

Para especificar opciones de la herramienta Mover: 

1. Seleccione la herramienta Mover . 

2. Seleccione alguna de las opciones siguientes de la barra de opciones: 

 Seleccionar capa automáticamente, para seleccionar la capa superior que tenga píxeles 

debajo de la herramienta Mover, en vez de la capa seleccionada.  

 Mostrar rectángulo delimitador, para mostrar el rectángulo delimitador alrededor del 

elemento seleccionado. 

Para mover una selección o capa: 

1. Seleccione la herramienta Mover .  

Para activar la herramienta Mover cuando otra herramienta está seleccionada, mantenga pulsada 

la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS). (Esta técnica no funciona con las herramientas 

Pluma , Pluma de forma libre , Selección de trazado , Selección directa , Mano , 

Seleccionar sector ni con las herramientas de punto de ancla  .)  
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2. Realice una de las acciones siguientes: 

 Mueva el puntero dentro del borde de selección y arrastre la selección hasta una nueva 

ubicación. Si ha seleccionado varias áreas, todas se mueven conforme se arrastra. 

 
Selección original (izquierda) y tras mover la selección con la herramienta Mover (derecha) 

 Seleccione la capa que desea mover. A continuación, arrastre la capa hasta una nueva 

ubicación. 

Para alinear selecciones y capas dentro de una imagen: 

1. Realice una de las acciones siguientes: 

 Para alinear el contenido de una capa con una selección, realice una selección en la 

imagen. A continuación, seleccione una capa en la paleta Capas.  

 Para alinear el contenido de varias capas con un borde de selección, realice una 

selección en la imagen. A continuación, enlace las capas que desee alinear en la paleta 

Capas. (Consulte Enlazar capas.) 

 Para alinear el contenido de las capas con el contenido de la capa activa, enlace las 

capas que desea alinear con la capa activa. (Consulte Enlazar capas.) 

2. Seleccione la herramienta Mover . 

3. Haga clic en uno o más botones de alineación de la barra de opciones: Alinear bordes superiores 

, Alinear centros verticales , Alinear bordes inferiores , Alinear bordes izquierdos , 

Alinear centros horizontales o Alinear bordes derechos . 

Para distribuir capas dentro de una imagen: 

1. En la paleta Capas, enlace tres o más capas. (Consulte Enlazar capas.) 

2. Seleccione la herramienta Mover . 

3. Haga clic en uno o más botones de distribución de la barra de opciones: Distribuir bordes 

superiores , Distribuir centros verticales , Distribuir bordes inferiores , Distribuir 

bordes izquierdos , Distribuir centros horizontales o Distribuir bordes derechos . 

Usar las herramientas Lazo, Lazo poligonal y Lazo magnético 

Las herramientas Lazo y Lazo poligonal permiten dibujar tanto segmentos de borde 

rectilíneo como segmentos a mano alzada de un borde de selección. Con la herramienta Lazo 

magnético (Photoshop), el borde se ajusta a los bordes de las áreas definidas de la imagen.  

La herramienta Lazo magnético es especialmente útil para seleccionar rápidamente objetos 

con bordes complejos en fondos de gran contraste. 

Para usar la herramienta Lazo: 
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1. Seleccione la herramienta Lazo y, a continuación, seleccione opciones. (Consulte Definir 

opciones para las herramientas Lazo, Lazo poligonal y Lazo magnético.) 

2. Arrastre para dibujar un borde de selección a mano alzada.  

3. Para dibujar un borde de selección de borde rectilíneo, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) 

u Opción (Mac OS), y haga clic donde los segmentos deben empezar y terminar. Puede optar por 

dibujar a mano alzada o segmentos de borde rectilíneo.  

4. Para borrar segmentos recién dibujados, mantenga pulsada la tecla Supr hasta que haya borrado 

los puntos de fijación del segmento deseado. 

5. Para cerrar el borde de selección, suelte el botón del ratón sin mantener pulsada la tecla Alt 

(Windows) u Opción (Mac OS). 

Para usar la herramienta Lazo poligonal: 

1. Seleccione la herramienta Lazo poligonal y seleccione opciones. (Consulte Definir opciones 

para las herramientas Lazo, Lazo poligonal y Lazo magnético.) 

2. Haga clic en la imagen para definir el punto inicial. 

3. Realice una o más de las acciones siguientes: 

 Para dibujar un segmento rectilíneo, coloque el puntero donde quiera que termine el 

primer segmento rectilíneo y haga clic. Continúe haciendo clic para fijar los puntos 

finales de los segmentos siguientes. 

 Para dibujar un segmento a mano alzada, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u 

Opción (Mac OS), y arrastre. Cuando haya terminado, suelte la tecla Alt u Opción y el 

botón del ratón. 

 Para borrar segmentos rectilíneos recién dibujados, pulse la tecla Supr. 

4. Cierre el borde de selección: 

 Coloque el puntero de la herramienta Lazo poligonal en el punto inicial (aparece un 

círculo cerrado junto al puntero) y haga clic. 

 Si el puntero no se encuentra en el punto inicial, haga doble clic en el puntero de la 

herramienta Lazo poligonal, o pulse Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y haga clic. 

Para usar la herramienta Lazo magnético (Photoshop): 

1. Seleccione la herramienta Lazo magnético y seleccione opciones. (Consulte Definir opciones 

para las herramientas Lazo, Lazo poligonal y Lazo magnético.) 

2. Haga clic en la imagen para definir el primer punto de fijación. Los puntos de fijación fijan el 

borde de selección en su lugar. 

3. Para dibujar un segmento a mano alzada, mueva el puntero a lo largo del borde que desea trazar. 

(También puede arrastrar con el botón del ratón pulsado.)  

El segmento más reciente del borde de selección permanece activo. Al mover el puntero, el 

segmento activo se ajusta al borde más fuerte de la imagen, según la Anchura de detección 

definida en la barra de opciones. Periódicamente, la herramienta Lazo magnético añade puntos 

de fijación al borde de selección para fijar los segmentos anteriores. 

4. Si el borde no se ajusta al borde deseado, haga clic una vez para añadir manualmente un punto 

de fijación. Continúe trazando el borde y añada puntos de fijación según sea necesario. 
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Los puntos de fijación, fijan el borde de selección en los bordes 

5. Para cambiar temporalmente a las otras herramientas de lazo, realice una de las acciones 

siguientes: 

 Para activar la herramienta Lazo, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opción 

(Mac OS), y arrastre con el botón del ratón pulsado. 

 Para activar la herramienta Lazo poligonal, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u 

Opción (Mac OS), y haga clic. 

6. Para borrar segmentos y puntos de fijación recién creados, pulse la tecla Supr hasta que haya 

borrado los puntos de fijación del segmento deseado.  

7. Cierre el borde de selección: 

 Para cerrar el borde con un segmento magnético a mano alzada, haga doble clic, o pulse 

Intro o Retorno. 

 Para cerrar el borde con un segmento rectilíneo, mantenga pulsada la tecla Alt 

(Windows) u Opción (Mac OS), y haga doble clic. 

 Para cerrar el borde, arrastre de nuevo hasta el punto inicial y haga clic. 

Usar la herramienta Varita mágica 

La herramienta Varita mágica  le permite seleccionar un área coloreada de forma coherente 

(por ejemplo, una flor roja) sin tener que trazar su contorno. Especifique la gama de colores, o 

tolerancia, para la selección de la herramienta Varita mágica. 

Nota: No puede utilizar la herramienta Varita mágica en una imagen en modo Mapa de bits. 

Para usar la herramienta Varita mágica: 

1. Seleccione la herramienta Varita mágica . 

2. En la barra de opciones, especifique si desea añadir una nueva selección , añadir a una 

selección existente , restar de una selección o seleccionar un área intersecada por otras 

selecciones . El cursor de la herramienta Varita mágica cambia según la opción seleccionada. 

3. En Tolerancia, introduzca un valor en píxeles, entre 0 y 255. Introduzca un valor bajo para 

seleccionar los pocos colores muy parecidos al píxel sobre el que haya hecho clic, o bien 

introduzca un valor más alto para seleccionar una gama de colores más amplia.  

4. Para definir un borde suave, seleccione Suavizado. (Consulte Suavizar los bordes de una 

selección.) 

5. Para seleccionar sólo áreas adyacentes que utilicen los mismos colores, seleccione Contiguo. En 

caso contrario, se seleccionarían todos los píxeles que utilicen los mismos colores. 
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6. Para seleccionar colores que utilicen datos de todas las capas visibles, seleccione Usar todas las 

capas. De lo contrario, la herramienta Varita mágica seleccionaría colores sólo de la capa activa.  

7. En la imagen, haga clic en el color que desea seleccionar. Si selecciona Contiguo, se seleccionan 

todos los píxeles adyacentes dentro del rango de tolerancia. En caso contrario, se seleccionan 

todos los píxeles del rango de tolerancia. 

Usar la herramienta Recortar 

La herramienta Recortar proporciona la mayoría de las opciones para recortar imágenes.  

 
Usar la herramienta Recortar 

Para recortar una imagen con la herramienta Recortar: 

1. Seleccione la herramienta Recortar . 

2. Arrastre el puntero sobre la parte de la imagen que desea conservar para crear un marco. El 

marco no tiene que ser preciso. Puede ajustarlo posteriormente. 

3. En caso necesario, ajuste el marco de recorte: 

 Para mover el marco a otra posición, coloque el puntero dentro del rectángulo 

delimitador y arrástrelo.  

 Para cambiar la escala del marco, arrastre un manejador. Para restringir las 

proporciones, mantenga pulsada la tecla Mayús al tiempo que arrastra un manejador de 

esquina. 

 Para rotar el marco, coloque el puntero fuera del rectángulo delimitador (el puntero se 

convierte en una flecha curva) y arrástrelo. Para mover el punto central alrededor del 

cual gira el marco, arrastre el círculo situado en el centro del rectángulo delimitador. 

Nota: En Photoshop no puede girar el marco en una imagen en modo Mapa de bits. 

4. Realice una de las acciones siguientes: 

 Para finalizar el recorte, pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS), haga clic en el 

botón Aprobar de la barra de opciones o doble clic en el interior del marco de 

recorte. 

 Para cancelar la operación de recorte, pulse Esc o haga clic en el botón Cancelar de 

la barra de opciones. 

Para definir las opciones de la herramienta Recortar: 

En la barra de opciones, seleccione una de las siguientes para definir el modo de la herramienta 

Recortar: 

 (Photoshop) Para recortar la imagen sin remuestrearla (por defecto), asegúrese de que el 

cuadro de texto de resolución de la barra de opciones está vacío. Puede hacer clic en el 

botón Borrar para borrar con rapidez el contenido de todos los cuadros de texto.  

 (Photoshop) Para remuestrear la imagen al recortarla, introduzca la altura, la anchura y 

una resolución en la barra de opciones. La herramienta Recortar no remuestrea la 

imagen si no se introducen estos datos.  
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 (ImageReady) Para recortar la imagen sin remuestrearla, asegúrese de que la opción 

Tamaño fijo no esté seleccionada en la barra de opciones.  

 (ImageReady) Para remuestrear la imagen al recortarla, seleccione Tamaño fijo e 

introduzca la altura y la anchura en la barra de opciones. 

 Para remuestrear una imagen según las dimensiones y la resolución de otra imagen, 

abra la otra imagen, seleccione la herramienta Recortar y haga clic en Dimensiones en 

la barra de opciones. (En ImageReady, debe seleccionar la opción Tamaño fijo para 

acceder al botón Dimensiones.) A continuación, active la imagen que desea recortar. 

Remuestrear al recortar combina la función del comando Imagen > Tamaño de imagen con la 

de la herramienta Recortar. (Consulte Acerca de los remuestreos.) 

 Especifique si desea ocultar o eliminar el área recortada. Seleccione Ocultar para 

conservar el área recortada de la imagen. Puede hacer visible el área oculta moviendo la 

imagen con la herramienta Mover. Seleccione Eliminar para suprimir el área recortada.  

Nota: En Photoshop, la opción Ocultar no está disponible para imágenes que contengan sólo una 

capa de fondo. Si desea recortar un fondo ocultándolo, en primer lugar convierta el fondo en una 

capa normal. (Consulte Acerca de la capa de fondo.) En ImageReady, recortar un fondo 

ocultándolo automáticamente lo convierte en una capa normal. 

 Especifique si desea utilizar un escudo de recorte para ensombrecer el área de la imagen 

que va a eliminar u ocultar. Si selecciona la opción Escudo, puede especificar el color y 

la opacidad del escudo de recorte. Si deselecciona la opción Escudo, se muestra el área 

que está fuera del marco de recorte. 

Creación de sectores de usuario 

Puede crear sectores de usuario con la herramienta Sector o a partir de guías. 

Para crear un sector con la herramienta Sector: 

1. Seleccione la herramienta Sector . Todos los sectores existentes aparecen automáticamente 

en la ventana de documento.  

2. Seleccione un ajuste de estilo en la barra de opciones: 

 Normal, para determinar las proporciones del sector arrastrando.  

 Proporciones fijas, para definir una proporción altura-anchura. Introduzca la proporción 

en números enteros o decimales. Por ejemplo, para crear un sector con el doble de 

anchura de altura, introduzca 2 para la anchura y 1 para la altura.  

 Tamaño fijo, para especificar la altura y anchura del sector. Introduzca los valores de 

píxeles en números enteros.  

3. Arrastre en el área en la que desea crear un sector. Pulse Mayús y arrastre para limitar el sector a 

un cuadrado. Pulse Alt y arrastre (Windows) o pulse Opción y arrastre (Mac OS) para realizar el 

trazo desde el centro. Utilice Vista > Ajustar a para alinear un nuevo sector con una guía u otro 

sector de la imagen. (Consulte Desplazamiento y redimensionamiento de sectores de usuario.) 

Para crear sectores a partir de guías: 

1. Añada guías a una imagen. (Consulte Usar las guías y la cuadrícula.) 

2. Realice una de las acciones siguientes: 

 (Photoshop) Seleccione la herramienta Sector y haga clic en Sectores a partir de guías 

en la barra de opciones. 

 (ImageReady) Seleccione Sectores > Crear sectores a partir de guías.  

file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_5_3_2.html
file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_14_4_1.html
file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_17_3_3.html
file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_4_13_4.html
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Cuando se crean sectores a partir de guías, se eliminan todos los sectores existentes.  

Para crear un sector a partir de una selección (ImageReady): 

1. Seleccione una parte de la imagen. 

2. Seleccione Sectores > Crear sector desde selección. 

ImageReady crea un sector de usuario basado en el marco de la selección. Si la selección está 

calada, el sector cubre toda la selección, incluyendo los bordes calados. Si la selección no es 

rectangular, el sector cubre un área rectangular lo suficientemente amplia como para incluir toda 

la selección.  

Selección y modificación de sectores 

Los sectores de usuario se pueden mover, duplicar, combinar, dividir, redimensionar, eliminar, 

organizar, alinear y distribuir. Hay menos opciones para modificar los sectores basados en capas 

y los automáticos; sin embargo, es posible ascender un sector basado en capas o uno automático 

a un sector de usuario en cualquier momento.  

En Photoshop, no es posible combinar, alinear ni distribuir sectores. Edite el documento en 

ImageReady para acceder a estas capacidades de edición de sectores. 

Selección de sectores 

Seleccione uno o más sectores con la herramienta Seleccionar sector. A continuación, puede 

modificar los sectores seleccionados.  

En ImageReady, puede guardar, cargar y eliminar selecciones de sectores. El uso de selecciones 

de sectores permite seleccionar de nuevo sectores específicos de forma rápida y precisa.  

Para seleccionar un sector: 

Realice una de las acciones siguientes: 

 Seleccione la herramienta Seleccionar sector  y haga clic en el sector de la imagen. 

Cuando trabaje con sectores superpuestos, haga clic en la sección visible de un sector 

subyacente para seleccionarlo.  

 (Photoshop) Seleccione Archivo > Guardar para Web. En el cuadro de diálogo, utilice 

la herramienta Sector para seleccionar un sector.  

Cuando utilice las herramientas Sector o Seleccionar sector, puede alternar entre ambas 

manteniendo pulsada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS). 

 (ImageReady) Seleccione un sector de la paleta Contenido de Web. 

Para seleccionar varios sectores (ImageReady): 

Con la herramienta Seleccionar sector , realice una de las siguientes acciones: 

 Pulse Mayús y haga clic para añadir sectores a la selección.  

 Haga clic en un sector automático o fuera del área de la imagen y arrastre por los 

sectores que desea seleccionar. (Al hacer clic en un sector de usuario y arrastrarlo, el 

sector se mueve.) 

 En la paleta Contenido de Web, pulse Mayús y haga clic en varios sectores. 
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Para seleccionar todos los sectores de usuario de un documento (ImageReady): 

Seleccione Sectores > Seleccionar todos los sectores de usuario. De esta manera seleccionará 

todos los sectores no automáticos e incluirá los sectores basados en capas en la selección. 

Para cargar una selección de sector (ImageReady): 

1. Seleccione uno o más sectores. 

2. Seleccione Sectores > Guardar selección de sector. 

3. Introduzca un nombre en el cuadro de texto Nombre de selección y haga clic en OK. 

Para cargar una selección de sector (ImageReady): 

Seleccione Sectores > Cargar selección de sector y seleccione el nombre de la selección de 

sector que desea cargar del submenú.  

Nota: Es necesario guardar una selección de sector antes de poder cargarla. 

Para eliminar una selección de sector (ImageReady): 

Seleccione Sectores > Eliminar selección de sector y seleccione el nombre de la selección de 

sector que desea eliminar del submenú. Al eliminar una selección de sectores no se eliminan los 

sectores. 

Usar la herramienta Pincel corrector (Photoshop) 

La herramienta Pincel corrector permite corregir imperfecciones para que desaparezcan de la 

imagen. Al igual que las herramientas de clonar, el Pincel corrector se utiliza para pintar con 

píxeles muestreados de una imagen o un motivo. Sin embargo, el Pincel corrector también hace 

coincidir la textura, iluminación y sombreado de los píxeles muestreados con los píxeles de 

origen. Como resultado, los píxeles reparados se fusionan perfectamente con el resto de la 

imagen. 

 
Píxeles muestreados e imagen corregida 

Para utilizar la herramienta Pincel corrector: 

1. Seleccione la herramienta Pincel corrector . 

2. Haga clic en la muestra de pinceles de la barra de opciones y defina las opciones de pincel en la 

paleta emergente: 

 Para más información acerca de las opciones de Diámetro, Dureza, Espaciado, Ángulo 

y Redondez, consulte Personalizar las puntas de pincel (Photoshop).  

 Si utiliza una tableta digitalizadora sensible a la presión, elija una opción del menú 

Tamaño para modificar el tamaño del pincel corrector a lo largo del curso de un trazo 

de pincel. Elija Presión de la pluma para basar la variación en la presión de la pluma. 

file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_12_4_3.html
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Elija Rotativo de stylus para basar la variación en la posición del rotativo de la pluma. 

Elija Sin activar para no modificar el tamaño. 

3. Elija un modo de fusión en el menú emergente Modo de la barra de opciones: 

 Elija Reemplazar para conservar el ruido, la película granulada y la textura en los 

bordes del trazo de pincel.  

 Para más información acerca de los modos Normal, Multiplicar, Trama, Oscurecer, 

Aclarar, Color y Luminosidad, consulte Seleccionar un modo de fusión.  

4. En la barra de opciones, elija un origen para reparar píxeles: Muestreado, para utilizar los píxeles 

de la imagen actual o Motivo, para utilizar los píxeles de un motivo. Si elige Motivo, seleccione 

un motivo de la paleta emergente Motivo. (Consulte Crear y gestionar motivos.) 

5. En la barra de opciones, seleccione Alineado para muestrear píxeles de forma continua, sin 

perder el punto actual de la muestra aunque se suelte el botón del ratón. Deseleccione Alineado 

para seguir utilizando los píxeles muestreados del punto inicial de la muestra cada vez que 

detenga y reanude la pintura. 

6. Seleccione Usar todas las capas en la barra de opciones para muestrear datos de todas las capas 

visibles. Deseleccione Usar todas las capas para muestrear únicamente datos de la capa activa. 

7. Para definir el punto de muestra con la herramienta Pincel corrector en el modo de muestra, 

coloque el puntero en cualquier imagen abierta, pulse Alt (Windows) u Opción (Mac OS) y haga 

clic.  

Nota: Si toma muestras de una imagen y las aplica a otra, ambas imágenes deben estar en el 

mismo modo de color, a menos que una de ellas esté en modo Escala de grises. 

8. Arrastre el puntero en la imagen.  

Los píxeles muestreados se fusionan con los píxeles existentes cada vez que suelta el botón del 

ratón. Observe la barra de opciones para ver el estado del proceso de fusión. 

Si existe un gran contraste en los bordes del área que desea corregir, realice una selección 

antes de utilizar la herramienta Pincel corrector. La selección debe ser mayor que el área que 

desea corregir, pero debe seguir con precisión los límites de los píxeles de contraste. Cuando 

pinta con la herramienta Pincel corrector, la selección evitará que los colores se salgan de los 

bordes exteriores. 

Usar la herramienta Parche (Photoshop) 

La herramienta Parche permite reparar un área seleccionada con píxeles de otra área o un 

motivo. Al igual que la herramienta Pincel corrector, la herramienta Parche hace coincidir la 

textura, la iluminación y el sombreado de los píxeles muestreados con los píxeles de origen. 

También puede utilizar la herramienta Parche para clonar áreas aisladas de una imagen. 

Al reparar con los píxeles de la imagen, seleccione un área pequeña para obtener un 

resultado óptimo. 

file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_12_5_1.html
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Usar la herramienta Parche para reemplazar píxeles 

 
Imagen con parches 

Para reparar un área usando píxeles muestreados: 

1. Seleccione la herramienta Parche . 

2. Realice una de las acciones siguientes: 

 Arrastre el puntero en la imagen para seleccionar el área que desea reparar y seleccione 

Origen en la barra de opciones.  

 Arrastre el puntero en la imagen para seleccionar el área que desea muestrear y 

seleccione Destino en la barra de opciones. 

Nota: Puede realizar una selección antes de seleccionar la herramienta Parche.  

3. Para ajustar la selección, realice una de las acciones siguientes: 

 Pulse Mayús y arrastre el puntero en la imagen para añadir a la selección existente. 

 Pulse Alt (Windows) u Opción (Mac OS) y arrastre el puntero en la imagen para restar 

de la selección existente. 

 Pulse Alt+Mayús (Windows) u Opción+Mayús (Mac OS) y arrastre el puntero en la 

imagen para seleccionar un área que se interseque con la selección existente. 

4. Coloque el puntero dentro de la selección y realice una de las acciones siguientes: 

 Si la opción Origen está seleccionada en la barra de opciones, arrastre el borde de 

selección al área que desea muestrear. Cuando suelte el botón del ratón, el área 

seleccionada inicialmente se parcheará con los píxeles muestreados. 

 Si la opción Destino está seleccionada en la barra de opciones, arrastre el borde de 

selección al área que desea parchear. Cuando suelte el botón del ratón, el área recién 

seleccionada se parchea con los píxeles muestreados. 

Para reparar un área mediante un motivo: 

1. Seleccione la herramienta Parche . 

2. Arrastre el puntero en la imagen para seleccionar el área que desea reparar.  

Nota: Puede realizar una selección antes de seleccionar la herramienta Parche.  

3. Para ajustar la selección, realice una de las acciones siguientes: 
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 Pulse Mayús y arrastre el puntero en la imagen para añadir a la selección existente. 

 Pulse Alt (Windows) u Opción (Mac OS) y arrastre el puntero en la imagen para restar 

de la selección existente. 

 Pulse Alt+Mayús (Windows) u Opción+Mayús (Mac OS) y arrastre el puntero en la 

imagen para seleccionar un área que se interseque con la selección existente. 

4. Seleccione un motivo en la paleta emergente Motivo de la barra de opciones y haga clic en Usar 

motivo. 

Usar la herramienta Sustitución de color 

La herramienta Sustitución de color facilita el reemplazo de colores concretos de la imagen. 

Puede pintar sobre un color de destino (como los ojos rojos de una persona en una imagen) y 

corregirlo con otro color. 

Nota: La herramienta Sustitución de color no se puede utilizar con imágenes en los modos de 

color Mapa de bits, Indexado o Multicanal. 

 
Corrección de ojos rojos con la herramienta Sustitución de color 

Para usar la herramienta Sustitución de color: 

1. Seleccione la herramienta Sustitución de color . 

2. Seleccione una punta de pincel en la barra de opciones. Por norma conviene mantener el modo 

de fusión definido como Color (consulte Ajustar las opciones de las herramientas de pintura y 

edición). 

3. Para la opción Muestras, seleccione una de las siguientes: 

 Continuo, para muestrear colores de forma continua a medida que arrastra el puntero. 

 Una vez, para reemplazar el color de destino sólo en las áreas que contengan el color en 

el que primero haga clic. 

 Muestra de fondos, para borrar sólo las áreas que contengan el color de fondo actual. 

4. En la opción Límites, seleccione una de las siguientes: 

 No contiguo, para reemplazar los colores muestreados donde quiera que aparezcan bajo 

el puntero. 

 Contiguo, para sustituir colores contiguos por el color situado bajo del puntero. 

 Hallar bordes, para reemplazar áreas conectadas que contienen el color muestreado a la 

vez que se conserva mejor la nitidez de los bordes de la forma. 

5. En Tolerancia, introduzca un valor porcentual (entre 0 y 255) o arrastre el regulador. Seleccione 

un porcentaje bajo para reemplazar colores muy parecidos al píxel sobre el que hace clic, o uno 

más alto para reemplazar una gama de colores más amplia. 

6. Para definir un borde suave en las áreas corregidas, seleccione Suavizado. 

7. Seleccione un color de fondo para reemplazar el color no deseado. 

file:///F:/Program%20Files/Adobe/Photoshop%20CS/Ayuda/1_12_5_0.html
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8. Haga clic en el color que desea reemplazar en la imagen.  

9. Arrastre el puntero en la imagen para reemplazar el color de destino. 

Usar las herramientas de pintura 

La herramienta Pincel y la herramienta Lápiz le permiten pintar el color frontal en una imagen. 

Estas herramientas crean efectos diferentes: 

 La herramienta Pincel crea suaves trazos de color.  

 La herramienta Lápiz crea líneas a mano alzada con borde irregular. 

Para utilizar la herramienta Pincel y la herramienta Lápiz: 

1. Especifique un color frontal. (Consulte Seleccionar los colores frontal y de fondo.) 

2. Seleccione la herramienta Pincel  o la herramienta Lápiz . 

3. Realice una de las acciones siguientes en la barra de opciones: 

 Elija un pincel preestablecido. (Consulte Trabajar con pinceles.)  

 Elija un modo de fusión. (Consulte Seleccionar un modo de fusión.) 

 Especifique una opacidad. (Consulte Especificar la opacidad, el flujo, la intensidad o la 

exposición.) 

 Para la herramienta Lápiz, seleccione Borrado automático para pintar el color de fondo 

sobre áreas que contienen el color frontal. (Consulte Usar la opción Borrado 

automático.) 

4. Realice una o más de las acciones siguientes: 

 Para pintar, arrastre sobre la imagen.  

 Para dibujar una línea recta, haga clic en un punto inicial de la imagen. A continuación, 

mantenga pulsada la tecla Mayús y haga clic en un punto final. 

Usar la herramienta Tampón de clonar 

La herramienta Tampón de clonar toma una muestra de una imagen, que más tarde puede 

aplicar sobre otra imagen u otra parte de esa misma imagen. También puede clonar parte de una 

capa sobre otra capa. Cada trazo de la herramienta pinta usando la muestra.  

Si utiliza la herramienta Tampón de clonar, define un punto de la muestra en el área que desea 

aplicar sobre otra área. Al seleccionar Alineado en la barra de opciones, puede volver a usar el 

punto de la muestra más actual, independientemente de las veces que interrumpa y reanude la 

pintura. Al deseleccionar Alineado, utilizará los mismos píxeles muestreados cada vez que pinte. 

La herramienta Tampón de clonar permite utilizar cualquier punta de pincel, por lo que se 

consigue un mayor control sobre el tamaño del área que se clona. También puede utilizar los 

ajustes de opacidad y flujo de la barra de opciones para ajustar la forma de aplicación del área 

clonada. También puede tomar muestras de una imagen y aplicar el clon a otra, siempre que las 

dos tengan el mismo modo de color. 

 
Alterar una imagen con la herramienta Tampón de clonar 
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Para utilizar la herramienta Tampón de clonar: 

1. Seleccione la herramienta Tampón de clonar . 

2. Seleccione una punta de pincel y elija las opciones de pincel de modo de fusión, opacidad y flujo 

en la barra de opciones (consulte Ajustar las opciones de las herramientas de pintura y edición). 

3. A continuación, decida cómo alinear los píxeles muestreados. Seleccione Alineado en la barra de 

opciones para muestrear los píxeles de forma continua, sin perder el punto actual de la muestra 

aunque suelte el botón del ratón. Deseleccione Alineado para seguir utilizando los píxeles 

muestreados del punto inicial de la muestra cada vez que detenga y reanude la pintura. 

4. Seleccione Usar todas las capas en la barra de opciones para muestrear datos de todas las capas 

visibles; deseleccione esta opción para muestrear datos sólo de la capa activa. 

5. Para definir el punto de la muestra, sitúe el puntero en cualquier imagen abierta, pulse la tecla 

Alt (Windows) u Opción (Mac OS) y haga clic.  

6. Arrastre el puntero sobre el área de la imagen que desea corregir. 

Usar la herramienta Tampón de motivo 

La herramienta Tampón de motivo le permite pintar con un motivo. Puede seleccionar un motivo 

de las bibliotecas de motivos o crear sus propios motivos. 

Para utilizar la herramienta Tampón de motivo: 

1. Seleccione la herramienta Tampón de motivo . 

2. Seleccione una punta de pincel y elija las opciones de pincel (modo de fusión, opacidad y flujo) 

en la barra de opciones (consulte Ajustar las opciones de las herramientas de pintura y edición). 

3. En la barra de opciones, seleccione Alineado para muestrear píxeles de forma continua, sin 

perder el punto actual de la muestra aunque se suelte el botón del ratón. Deseleccione Alineado 

para seguir utilizando los píxeles muestreados del punto inicial de la muestra cada vez que 

detenga y reanude la pintura. 

4. Seleccione un motivo de la paleta emergente Motivo en la barra de opciones. (Consulte Crear y 

gestionar motivos.) 

5. Si desea aplicar el motivo con un efecto impresionista, seleccione Impresionista. 

6. Arrastre el puntero en la imagen para pintar con el motivo.  

Pintar con un estado o una instantánea de una imagen (Photoshop) 

La herramienta Pincel de historia permite pintar una copia de un estado o una instantánea de la 

imagen en la ventana de la imagen actual. Esta herramienta realiza una copia o muestra de la 

imagen y, a continuación, pinta con ella. 

Por ejemplo, puede realizar una instantánea de un cambio realizado con una herramienta de 

pintura o filtro (con la opción Documento entero seleccionada al crear la instantánea). Tras 

deshacer el cambio en la imagen, puede utilizar la herramienta Pincel de historia para aplicar el 

cambio de forma selectiva en áreas de la imagen. A menos que seleccione una instantánea 

combinada, la herramienta Pincel de historia pinta de una capa del estado seleccionado en la 

misma capa de otro estado. 
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La herramienta Pincel de historia copia de un estado o instantánea a otro, pero sólo en la misma 

ubicación. En Photoshop, también puede pintar con la herramienta Pincel histórico para crear 

efectos especiales. (Consulte Usar la herramienta Pincel histórico (Photoshop).) 

Para pintar con un estado o instantánea de la imagen: 

1. Seleccione la herramienta Pincel de historia . 

2. Realice una de las acciones siguientes: 

 Especifique la opacidad y el modo de fusión. (Consulte Ajustar las opciones de las 

herramientas de pintura y edición.) 

 Elija un pincel y defina las opciones del mismo. (Consulte Trabajar con pinceles.) 

3. En la paleta Historia, haga clic en la columna izquierda del estado o instantánea para utilizarlos 

como origen de la herramienta Pincel de historia. 

4. Arrastre para pintar con la herramienta Pincel de historia. 

Usar la herramienta Pincel histórico (Photoshop) 

La herramienta Pincel histórico le permite pintar con trazos estilizados, utilizando los datos de 

origen de un estado o una instantánea de historia especificados. Al experimentar con diferentes 

opciones de estilo de pintura, tamaño y tolerancia, puede simular la textura de pintar con 

diferentes colores y estilos artísticos. 

Al igual que la herramienta Pincel de historia, la herramienta Pincel histórico utiliza como datos 

de origen un estado o una instantánea de historia especificados. La herramienta Pincel de 

historia, sin embargo, pinta recreando los datos de origen especificados, mientras que la 

herramienta Pincel histórico utiliza además de esos datos las opciones definidas por el usuario 

para crear diferentes colores y estilos artísticos. Si desea conseguir una variedad de efectos 

visuales, experimente aplicando filtros o rellenando una imagen con un color sólido antes de 

pintar con la herramienta Pincel histórico. También puede intentar aumentar el tamaño de la 

imagen en un factor de 4 para suavizar los detalles. 

 
Ejemplo de cómo usar la herramienta Pincel histórico A. Original B. Utilizando un pincel 

pequeño C. Utilizando un pincel grande 

Para utilizar la herramienta Pincel histórico: 

1. En la paleta Historia, haga clic en la columna izquierda del estado o la instantánea que desea 

utilizar como origen para la herramienta Pincel histórico. Un icono de pincel aparece junto al 

estado de historia de origen. 

2. Seleccione la herramienta Pincel histórico . 
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3. Realice una de las acciones siguientes en la barra de opciones: 

 Elija un pincel y defina las opciones del mismo. (Consulte Trabajar con pinceles.) 

 Especifique un modo de fusión y una opacidad para la pintura. (Consulte Ajustar las 

opciones de las herramientas de pintura y edición.) 

 Elija una opción del menú Estilo para controlar la forma del trazo de pintura. 

 En Área, introduzca un valor para especificar el área cubierta por los trazos de pintura. 

Cuando mayor sea el tamaño, más grande será el área cubierta y más numerosos los 

trazos.  

 En Tolerancia, introduzca un valor o arrastre el regulador para limitar las regiones en 

las que se pueden aplicar trazos de pintura. Una tolerancia baja le permite pintar una 

cantidad ilimitada de trazos en cualquier parte de la imagen. Una tolerancia alta limita 

los trazos de pintura a las áreas que se diferencian notablemente del color del estado o 

la instantánea de origen. 

4. Para pintar, arrastre sobre la imagen. 
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